Tallinna Konstantin Patsi Vabaohukool

| kooliastme Oppeaine tehnoloogiadpetus

1. OPPEAINE KIRJELDUS

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Gppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-tehnoloogilised ja nende Gppimise eesmark on arendada loovust, huvi,
vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale,
toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning 2 digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vbimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi,
et tulla toime igapaevaelus. Ope on tervik ja ldhtub pShimottest ideest teostuseni, milles on oluline t66r6dmu ja probleemide kogemine oma ideede
esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt plstitatud eesmargile. Tervikliku ppe aluseks on ainevaldkonna
baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning analiiiisima tehtud
valikuid. Opilane &pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade ldbimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane
uurib, katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese I6imingu aluseks on k&igi nelja 6ppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad Uhisprojektid, loovt6dd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised I&imingulised
teemakasitlused.

Tehnoloogiadpetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline &pilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse
kaudu valjendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Toolilesandeid taites arenevad
dpilastel motoorika, tdhelepanu, silmamdat, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja
loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda (imbritsevasse sdastlikult. Uhistegevuses &pitakse koos teistega
tootama, Uksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid péhjendama. See julgustab Gpilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t66d,
mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning virdse kohtlemise tahtsust. Kuna t666petuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, taidab
see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat llesannet. T600petuses kasitletakse kasitd6o, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused
ainedpingute jatkamiseks Il ja Il kooliastmes.

2.1 KOOLIASTME LOPUKS OMANDATUD TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

| kooliastme |Gpetaja

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja todvahendeid) ning to6tab ohutult;
2) mdistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Gpetaja abiga Glesandele loovaid lahendusi;

4) to6tab Opetaja juhendamisel Uiksi ja koos teistega riithmas;

5) markab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;




8) markab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t606s, kirjeldab oma tegevust;
9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;
10) tunneb r66mu kaelisest tegevusest ja dppes osalemisest.

3.1. 1 KOOLIASTME TEHNOLOOGIAOPETUSE OPITULEMUSED

| kooliastme I6petaja

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vérdleb materjalide Uldisi omadusi;
2) kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke té6vahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob 6ppega seonduva kohta naiteid teistest ainetest voi igapaevaelust;
6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) tootab iseseisvalt Gpetaja juhendamisel;

8) arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;

9) méarkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t66s;

10) toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma té66koha ja todvahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t606 18pule ja radgib oma t66st ning tulemusest;

14) méarkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

3.2. DIGIPADEVUSED

| kooliastme I6petaja

1) tunneb arvuti osi ja kasutamisvéimalusi;

2) moistab interneti olemust ning suudab leida sealt olulist informatsiooni;
3) oskab kasutada e-posti ja Stuudiumi kontot;

4) suudab koostada andmefaile ja dokumente;

5) oskab oma kirjalikke toid esitleda;

6) tunneb internetis ja sotsiaalmeedia platvormidel valitsevaid ohte;

7) teab, mis on autoridigused.

3.3. Enesejuhtimine

| kooliastme I6petaja

1) omab minapilti, mis on valdavalt eakohane;

2) on omandanud eakohased Gpioskused;

3) suudab Gppida nii positiivsetest kui negatiivsetest kogemustest ning reflekteerida oma tundeid;




4) teeb koostddd indiviidi ja grupi tasandil;

5)

6)
)

suudab seada grupi eesmargid isiklikest vajadustest ettepoole;
on valmis plldlema esteetilise kogemuse poole;
7) on valmis seadma eesmarke nii indiviidi kui grupi tasandil ning planeerima nende elluviimiseks kuluvat aega.

3.4. Liikumine

Opilane

- liigub vdhemalt kord igas ainetunnis teadlikult v6i loomulikult Gpitegevuse osana;
- kasutab lilkkumist motestatud dpitegevuse osana (nt manguline kordamine, liikumisméangud, Guevahetunnid);

- teab jarakendab ise liikumispausi vajadusel ning osaleb 6petaja juhendatud liikumispuhkustes;

- oskab seostada liikkumist hea enesetunde, keskendumisvdime ja Gpitulemuste paranemisega;

- tbotab Gpetaja juhendamisel vaheldumisi seistes, liikudes voi muutuvas dpikeskkonnas (klassiviliselt, Gues, erinevates ruumides).

3.5. OPPESISU

1. KLASSIS 2 TUNDI NADALAS

2. KLASSIS 2 TUNDI NADALAS

3. KLASSIS 2 TUNDI NADALAS

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
disain ja kujundus minevikus ja tanapaeval.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.

Ideede visandamine paberil.

Lihtsate esemete kavandamine.

Idee esitlemine.

Materjalid

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber,
kartong, papp, tekstiil, nahk, plast,
vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).
Plastiliin, savi, voolimisriistad.

Materjalide saamislugu, omadused,

otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine. Ideede leidmine
materjalide korduskasutuseks.

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid. I|deede
otsimine ja valimine, abimaterjali ning info
kasutamine.

Idee visandamine paberil. Ideede esitlemine.
Lihtsate esemete kavandamine.

Materjalid

Looduslikud — ja tehismaterjalid (paber, papp,
kartong, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjalid,
puit, traat, plastiliin savi).

Materjalide omadused ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vdrdlemine. Ideede leidmine
materjalide

korduvkasutuseks.

Kavandamine
Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja

tanapdaeval.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja
valimine, abimaterjali ning info kasutamine. Ideede

visandamine paberil.
Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.

Materjalid

Looduslikud- ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp,
tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, viltimise vill, puit, traat, savi,
plastiliin).

Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste
vordlemine. Ideede leidmine materjalide korduvkasutuseks.

Tootamine
Tootamine suulise juhendamise jargi.




Tootamine

To6tamine suulise juhendamise jargi.
Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes O&pitud
oskustele.

Tookoha korrashoidmine, selle mé&ju t66
tulemusele ja ohutusele.

Tooviisid

Lihtsamad materjalide t66tlemise viisid, sh
mootmine, markimine, rebimine, voltimine,
|6ikamine, liimimine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine.

Sagedasemate todvahendite (kdarid, nuga,
naaskel) 0Oige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, toovahendite hooldamine.
Tootlemisviisi  valik olenevalt ideest ja
materijalist.

Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

Arutelu hubase kodu kui perele olulise
vaadrtuse Ule.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik.

Viisakas kditumine.

Todtamine
Tootamine  suulise  juhendamise  jargi.
Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest

arusaamine. Oma idee teostamine, toetudes
Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle mé&ju t6o
tulemusele ja ohutusele. Uhiselt ideede
genereerimine, Uiksteise arvamuse
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Tooviisid
Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid:
heegeldamine, Omblemine, punumine,
kaunistamine, varvimine, modtmine,
markimine, rebimine, voltimine, IGikamine,
detailide lhendamine, liimimine viimistlemine.
Sagedasemad toovahendid (ndel, heegelndel,
naaskel, l0iketangid, napitsad), nende O0ige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toéovahendite hooldamine.

J6ukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik.

Viisakas kaitumine.

Saastlik tarbimine.

Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, sellest arusaamine. Oma
idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele
katsetustele.

Tookoha korras hoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja
ohutusele.

Rihmatoos lilesannete taitmine, Uhiselt ideede
genereerimine, Uksteise arvamuse arvestamine ja kaaslaste
abistamine.

T60 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Tooviisid

Materjalide lihtsamad tootlemise  viisid: mo&dtmine,
markimine, rebimine, voltimine, |6ikamine, heegeldamine,
detailide Uhendamine, Amblemine, liimimine, punumine,
kaunistamine, varvimine, viimistlemine.

Sagedasemad toovahendid (kaarid, nuga, ndel, heegelndel,
naaskel), nende &ige, otstarbekas ja ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.

Tootlemisvotte valik sdltuvalt ideest ja materjalist.

Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

Arutelu teemal - hubane kodu.
Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ja jalatsite korrashoid.

Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik.

Lihntsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaditumine.

Saastlik tarbimine.

Jaatmete sortimine.




